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* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



Платформа пассажирских перевозок Задача
Писал модули для платформы общественного транспорта в 
таких городах как Челябинск, Оренбург, Красноярск,и другие. 

Программное обеспечение которое я разрабатывал можно 
встретить на “умных” остановках Тюмени. Работать 
приходилось с гос. сектором что накладывало ограничения

Что делал
Каждый модуль содержит в себе еще несколько модулей, либо 
справочник, отчет, схему, планирование расписание, карточки 
автотранспортных средств, настройки протоколов

Это был legacy Flask на python 2.7, который постепенно 
мигрировал на python 3.10~3.12 djangoDRF + PostGIS

Сложности
Нужно было связывать разрозненные модули между собой 
общим интерфейсом и обеспечивать стабильную работу по 
группам прав доступа и ролям

Визуальная часть также генерировалась не бекенде и часто 
приходилось решать проблемы фронтенда на стороне сервера

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



Аналитические панели и отчеты

Задача
Для каждого нового региона нужно было заполнить базу 
данных координатами остановочных пунктов, расписанием и 
маршрутами передвижения транспортных средств

Почти всегда данные предоставленные заказчиком были не 
консистентны, и не нормализованы, приходилось их собирать  
или брать из открытых источников

Что делал
Для дашборд и слежения за транспортом в режиме реального 
времени приходилось работать с разными базами данных и 
агрегировать их результаты между собой

Основная сущность Organization содержала более 90 внешних 
ключей, прямо или косвенно ссылающихся на эту таблицу

Сложности 
Для построения отчетов всегда строились сложные 
аналитические запросы, которые в целях оптимизации, 
приходилось выполнять через временные таблицы, индексы, 
дробление  запросов на этапы и их оптимальной группировки, 
запуски скриптов по расписанию, вынесение логики в 
отдельные сущности

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



Задача
Отрисовка маршрутной

 сети на картах городов 

Что делал 
Помимо того что приходилось собирать граф маршрутной сети 
и корректно отдавать его в виде отчета клиенту. Ещё 
приходилось выводить радиусы засчитывания прибытия 
транспорта на остановку, его отбытие, выводить датчики о 
количестве пассажиров и разбираться с конечными точками 
маршрутов, чтобы графы дорог не зацикливались и не сильно 
загружали слабые государственные компьютера

Сложности 
Большая часть фронтенда генерировалась на стороне 
бэкенда, поэтому приходилось подстраиваться под рамки 
библиотек и не гибкого JS

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.

Модули для платформы пассажирских перевозок



Мобильные push-уведомления

Задача
Иногда нужно было настраивать событийную доставку push-
уведомлений между пользователями, водителями и backend-
сервисом. 

Назначать транспортные средства на маршрут через 
мобильное приложение и авторизацию ЕСИА

Что делал 
Собирал цепочку обработки: событие, очередь, обновление 
статусов в БД и отправка push. 

Использовал: Celery, Firebase, RabbitMQ

Сложности / решение
Сценарии зависели от нескольких ролей и статусов, поэтому 
тяжело было проверять работу, тестировал через Android-
окружение поднятое в Bluestack, тестовые сессии и проверку 
всей цепочки событий.

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



Обнаружение аномального трафика

Задача
Найти источник инфраструктурных аномалий и перейти от 
реакции на аварию к раннему обнаружению риска. Написать 
сервис который эффективно будет детектить аномальный 
трафик и предупреждать дежурных о проблемах

Что делал / стек
Анализировал доменную зону, метрики и историю инцидентов, 
выдвинул гипотез и подтвердил её тестами. 

Настроил систему мониторинга и вывел аналитику на 
дашборд. Поставил алерты на критичные участки детекций, 
настроил выдачу отчетов о работе приложения

Сложности 
В принципе определить причину аварий было очень сложно, 
все сигналы упирались в рост нагрузки. Нужно было 
сопоставить большое количество данных, провести ручную 
обработку и натравить на них ML модель Isolation Forest 
которая с 70% точностью попадала в даты инцидентов

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



ETL в Airflow

Задача
Автоматизировать расчет статистики, который ML-команда 
вручную использовала для планирования бюджета.

Что делал / стек
Оформил процесс как регламентный DAG: сбор, обработка и 
подготовка результата по расписанию. Стек: Airflow, Python, 
DAG, ETL.

Сложности 
Компания использовала свой собственный регламентный 
процесс доставки изменений на прод, с которым предстояло 
познакомиться

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



FastAPI-админка для конфигураций

Задача
Сделать административный интерфейс для управления 
сервисами и взаимодействия с базой через CRUD

Что делал
Настроил админку, session-авторизацию и API для 
корпоративных интеграций. 

Стек: FastAPI, Starlette Admin, fastapi - users

Сложности / решение
Production-записи хранились по _id и конфликтовали с 
движком админки

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.



Поддержка сервисов динамического ретаргетинга

Задача
15 микросервисов на Python, по доставке баннерной и 
контекстной рекламы по сегментам пользователей с пиковой 
нагрузкой ~ 12 тысяч EPS

Что делал
Добавлял дополнительные поля к таблицам, мониторил 
ошибки через elk, отвечал на вопросы по работе сервиса, 
добавлял отчеты, писал тесты, менял конфигурации и 
обновлял зависимости

Сложности / решение
Долго получал доступы, потому что корпоративная машина 
долго разгоняется

* Все скриншоты обезличены и не содержат реальных данных.




